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マンチェスター・ユナイテッドが実感した「スポーツコード」のパワー
スティーブ・ブラウン
マンチェスター・ユナイテッド　スカウティング・アドミニストレーター

2002年のサッカー・ワールドカップを機に、「スポーツコード」はヨーロッパの強豪サッカーチームの間ではもはやス
タンダードと言ってもいい存在になりました。イングランド・プレミアリーグの名門、マンチェスター・ユナイテッドで
も1年前から「スポーツコード」を導入し、ビデオデータのフィードバックに幅広く活用しています。スポーツテック社
の取材に対し、その活用の一端をスタッフの一人が明かしてくれました。

「私たちマンチェスター・ユナイテッドがこの1年「スポーツコード」を使ってきて感じるこ
とは、「こんなに使いやすく、ユーザーフレンドリーなシステムはない！」ということに尽き
ます。次の対戦相手のプレーを分析し、自チームの選手たちのプレーを振り返り、選手やコー
チが試合前に見るためのポイントをまとめたビデオやDVDを作ることまで、私たちはこのシス
テムをフルに活用してきました。
さらに私たちは、MUFCアカデミーでの若手育成のためにも使い始めました。試合の映像の中
から、若い選手たちに特に強調したいシーンの映像を集めて編集します。そこに音楽や少し画
面効果を加えると、このビデオはさらに選手の注意をひき、楽しませ、同時にコーチが理解さ
せたいことを自然と修得させるツールになります。

「スポーツコード」はまた、個々のプレーヤーのスカウティングにも役立ちます。マンチェス
ター・ユナイテッドでは試合のビデオを、毎試合ごとに個々のプレーヤー別に編集していま
す。このビデオを使って監督にそれぞれの選手のいい面と悪い面をすぐに見せることができ、
監督がすべての試合を最初から最後まで見なくてはいけないという膨大な時間のムダを取り
去ったのです。

私たちは極めてパワフルな、Macintosh G4とG5、そしてOSXを使用しているので、デジタル
ムービーの作成作業は極めて速く、かんたんで、「ウィンドウズ」環境でよく見られるような
故障はありません。今後、高性能のサーバーを備えたマルチユーザーシステムの設置を作り、
トレーニングセンターにいるコーチ全員が、私たちスカウティングスタッフが作りあげたビデ
オデータベースににいつでもアクセスできるように計画中です。そして次のステップは、試合
中にフィードバックするためのシステムを構築し、いま行われている試合の中から必要なシー
ンを瞬時に呼び出し、ハーフタイムでも試合の直後でもスタッフや監督にすぐに見せることが
できるようになります。
スポーツコードの活用に熟達するにつれ、私たちはいまマンチェスター・ユナイテッドとス
ポーツコードのコンビネーションは「勝利の方程式」になるに違いないとの確信を深めていま
す。」
オリジナルの英文はこちら

ヨーロッパのチームや韓国代表チームの「スポーツコード」採用にさかのぼる数年前、私たちフィットネスアポロ社は
「スポーツコード」をすべてのJリーグチームに対して紹介しました。しかしそのとき興味を示したチームが一つもな
かったことと比べると、サッカーの実力差と同等に、情報に対する姿勢の違いを感じざるを得ません。
文：橘　肇 （有限会社フィットネスアポロ社）
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